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1. Najprej nekaj temeljnih iztočnic za boljše razumevanje montaže.

· Latinščina: video 2 vidi, visum. Pomeni videti, poznati, opaziti, zagledati; biti priča, na lastne oči videti; uvideti, razumeti; premišljati, preudarjati; obiskati, opazovati; znati, ukvarjati se, težiti k nečemu, vztrajati.
Pomembno je seveda vedeti kaj nek pojem ali termin natančno pomeni. Pri izrazu 'video', ki v najbolj splošnem pomeni nek izdelek, ki se ga vidi in sliši pa je že na jezikovnem nivoju kar velika zmešnjava. Zgornjih nekaj pomenov glagola videti v latinščini sem navedel, kot zanimiv način razmišljanja o videu. Treba je samo posebej brati vsak opis pomena posebej in se nam odpira mnoštvo praktičnih pomenov in praks, ki kažejo na še zdaleč ne izčrpano zakladnico možnih in pričakovanih video praks. Tukaj predvsem mislim na lastnosti tega elektronskega medija, kot so neskončnost inkrustracij, neskončnost (potencialna nedokončanost) urejanja in podobno, ki mu omogočajo, da je kontemplativen medij, na tem nivoju podoben npr. književni praksi. Če pa pogledamo v naš slovar tujk (2002), vidimo da pojem videa zaobsega napravo (večnamenska:elektronsko snemanje, obdelava, shranjevanje, predvajanje), izdelek (te naprave), nosilec (tega)zapisa, način (v računalništvu) zapisa in nastopa kot pridevnik v množici besednih zvez.
· Video je zvok in slika (zvočne gibljive slike).

· Analogno/digitalna reprezentacija zvočnih in vizualnih informacij.

· V vsakodnevnem življenju (real life) se 'montažer' vedno srečuje z gradivom, ki že ima nek 'višji' cilj oz. namen, kateremu so montažna sredstva podrejena. Poznavanje osnovnih orodji in postopkov video urejanja pa nam omogoča sproščeno zasledovanje ciljev kateregakoli projekta.
***
2. Nato nekaj osnovnih informacije oz. podobnosti in razlik med ključnimi izrazi oziroma tehnologijami, ki jih te izrazi ponazarjajo. Gre za podobnosti in razlike 

· med formati zapisa na trak kot so VHS, SVHS, mini DV, BetaSP, 
· med 'kontejnerji' kot so AVI, MOV, WMF, RM, 
· med 'kodeki' kot so DVD, Divx, VideoCD, MPEG2, MPEG4, MPEG1 itd., 

· med grafičnimi formati kot so JPG, TIF, GIF, TARGA, PSD itn., 
· med zvočnimi datotekami kot so WAV, MP3 itd.  
***
3. Sledijo razlage osnovnih konceptov urejanja video gradiva.

Pokomentirati in s primeri prikazati kaže osnovne koncepte urejanja video materiala: 
· nabor in organizacija materiala, 
· rezi, 
· prelivi, 
· slika v sliki, 
· izrezovanje posamezne barve ali svetlobnega nivoja, 
· izdelava in dodajanje grafik, 
· dodajanje glasbe, 
· dodajanje 'špikerja' in drugih zvokov. 
Vsi programi za montažo nimajo vseh navedenih možnosti, boljši pa (in še marsikaj). Ti koncept urejanja videa so pri Cinelerri na podobnem višjem nivoju, da se jih uporabiti tudi pri delu s programi kot so na primer Premier, FinalCut, Liquid ...

***
4. Ločevanje dveh različnih faz v ukvarjanju z videom.

Pomembno je, da bodo informacije o (video) zapisih in njihovih medsebojnih pretvorbah vedno postavljene v odnosu do dveh osnovnih namenov dela: 
· urejanje videa (montaža, postprodukcija, kompiliranje) in 
· distribucija videa (alternativne poti za distribucijo so na primer: TV, DVD, internet, predogled, predvajanje v dvoranah itd). 

***
5. Približni vrstni red obravnavanih tem:

· video signal, konektor, kaseta, 'kontejner', kodek (na kaj v resnici mislimo, ko nekaj od tega rečemo);
· osnovni pojmi AV datoteke;
· urejanje scene in/ali urejanje površine;
· avtorski čas (v luči novih tehnologij);
· faze v procesu video urejanja;
· človek za kamero / človek za 'mešalno mizo';
· osnovna orodja in postopki za urejanje videa – urejanje videa v horizontalno strukturo; tekstura slike; leyerji (steze); vertikalna struktura.

· poimenovanje orodij za urejanje vida: selekcija, premikanje po trakovih: segmenti, 'insert'/'over', markerji, ključne slike;
· osnovni parametri video slike: svetilnost, kontrast, gama, barva (RGB, HSL – barva, zasičenost, svetlost);
· osnovne manipulacije s sliko: barve (tekstura), prostor, geometrija;
· osnovna skladanja video slike: over, mix, substract, maska;
· izrezovanje: barvni kjuč, svetilnostni ključ.
